AMIGOWIECE 


PISMO UZYTKOWNIKÓW AMIGI, 


NE Ro i oto mamy jubileusz. 


Wypadałoby w tym miejscu strzeilte 
jakas gatkeę typu: "i tak oto w 
minionym czasookreste nziękt 
naszym wytężonym uysiłkom t 
staraniom wydałigmy wbrew wszel- 
kim przecłiwnożciom 1 numerów 
AMIGOHCA. Nie dość tego Że 
poprawilisrny jakość, udało nam się 
zwiększyć objętość pisma ć razyt” 
—_ I tak dalej - nudzenie, co? 


Jeśli chodzi e te TU numerów, 
które wydaltómy do tej pory to 
można je kupić w komplecie 
(kontynuacja akcj FHKLUMULJA) - 
cena 10 numerów wynost Z3 tysiące. 
Wystarczy do nas przysłać 
pieniądze t podać swój adres. 
Nuarnery pojedyncze można nabywać 


w cenie 4 tys. za egzemplarz + 1 
tys. na koszty przesyłki - tu razie 
umwczerpania nakładu zwracamy 
pieniądze - minus 1 tysiąc 


Przepraszamy, czyteintków za 
wynikłe opóźnienia - w tej chwili 
panujemy nad sytuacją a po 
wakacjach nie powinno być żadnych 
ntespodzianek. 

A cop na przyszłość. Na razie 
mamy wakacje I nic się nie powinno 


zmienic - z tym, że numer 
sterpntowy na pewno będzie 
opóźntony - ale potem wszystko 


nadrobimy - bądźcie Ccierpiiwi, e na 
pewno się opłaci. 


Jak widzicie uzisiejszy numer 
jest miecoo  upchany  - jednak 


MiAmiga File PL 
- prosta baza danych 


LIPIEC 


1991 (10) 


Jubileusz sobie mamy. 


prawdopodobnie od października 
zwiększymy objętość Amigowca - 
może tak ze £ razy. Lo My na 24 
strony tylko o Amtdze? „Jakby tego 
hyło mało planujemy też skok 
jakościowy - Iepszą jakość wydruku 
kopit matki - co na pewno będzie 
widoczne (może juz jestr) 
rianujemy też zmianę programu, na 
którym tworzymy Amigowca na 
barńiztej protesjonalny - ale jak już 
wspomnieliśmy ta jeszcze nie teraz. 

W tej chuńii ostro testujemy 
różne programy - jeśli powiemy, Że 
na dodatek są to programy rodzime 
(no, nie tylko) to myślimy, Że 
zacnhęcimy czytelnikow Go lektury 
następnych numerów. 

źYCzZYyMmYy owocnej iektury 

£EDARCJA 





FRDEPESZE 


- intormacje peume 
- tarce, prawłe pewne 


KF Pojawiła stę nowa wersja 
któla edytorów tekstu LŁla - 2.12. 
Nie ma już wady poprzednich 
wersji polegającej na  obcinaniu 
połskich Qnnyvych niż podstawowe) 
iiter przy tormatowanłu tekstu. 
Jedyna dońatkowa opcja - Kolltng 
może byĆ w pełni wykorzystana 
jedynie w systemie żU. Upcja ta 
umożfiwta potraktowanie ekranu 
jako wycinka tekstu, który piszemy 
(podobnie może być traktowany 
iHorkHench  <U, którego wielkość 
zależy jedynie od dostępnej pamięct, 
z tym, że wyswietlany jest tylko 
tragment). 


EJ Pojawił 


stę następca 
niskriaztera. Nazywa ztę Lipus, 
łączy w sobie ktilke programów - 
ma np. opcję urucharniania 


programów tak jak to się dzieje w 
programie: Frogramoeiector. Wkrótce 
go opiszemy. 


CY Jest fuźż w Folsce następca 
HhotonFalnta - >5pctraLolor, o 
którym _ pisaliśmy w ma jowym 
nurmęrze Amtgowca. 


EJ” Nie za bardzo dokładna była 
tntormacja 0 X-topy X.4. LUwszem 
jest. Frogram podstawowy niewiele 
różni się od swoich poprzedników i 
na pewno nie da się przy jego 
pomocy skopiować dyskietki w ciągu 
4d sekund - widać, że ttrma ma 
niezłych speców od rekiamy, z 
której zactągnęlfśmy te intormacje 
- podany czas to czas, w którym 
zawartość ramu przentestona 
zostaje na dysk, przedtem jednak 
trzeba ją tam upchać. Ukaznło się, 
że sam program nie zastąpi też 
UtskMiastera - mało nie wklikałem 
myszy do środka, a nie udało mit 
się ant uyśwftretitć płiiku, ani go 
zkopłować - prawdopodobnie 
ymożliwtają to programy doda tkouwre 
zawarte na dysku. 


z M kwietniu w Łondynie 
odbyła sią coroczna 'imprezea' 
komputerowa - ŁLT5 (European 
Lomputer Trade Show), gdzie 


przydziełano Komputerowe Uskary. 
wta muszę Ham chyba wyjaśniać, 


że domowym komputerem roku 
została Amiga 5UU, a wszystkie gry. 
które zostały nagrodzone, cały 
naruware - pasuje do Amigt. 

Uto tabela najlepszych: 
animacja: Uragon's Latr Ii 
gratika: >hadow ot the HeasSt Ul 
dźwięk: Shadow ot the Heast il 
gra akcji: Killing Lame >how 
przygodówka: >ecret ot 
istand 
gra myślowa: MKlax 
gra oryginalna: Lemmings 
paktet gier: Ultima VI 
symulacja: £-13 Stealth tighter 
tirma zoftwareowa: Psygnosis 
gram roku: Lemmings 


Monkey 


M kategoriach technicznych: 
paktet rysunkowy: Deluxe Faint Il 
paktet muzyczny: Hars R Ptpz 
edukacy Jny: Fun >5choo!t 4 
"produkcyjny: Microsoft Horks 
tinowacy jne peryterium: 
Toaster 
multimedia roku: fmiga Viston 
ńomowy komputer roku: Amiqa BUU 


Video, 


bepesze zebrał: 
Cat 
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Gdzie 
bije (2) 
dzwon? 


uzisinj drnga część cyklu - radzę 
przeczytać bo zasady programowa- 
nta nie są zależne od języka jaki 
stę stosu je? 








W dzisiejszym artykułe spróbuje- 
my sobie wyjaśnić co to jest 
ałigorytm, oraz lak algorytmizować 
probleny. < JaK już wiemy 
atgorytmizacja problemu jest 
Jednym pierwszych kroków 
stworzenia programu. Ale nie tylka. 
Umiejętność algorytmtzacji działań 
przydaje nam się także w. życiu. 
Mustbny umieć tworzyć i czytać 
aigorytiny. Lzymże jest bowiem 
przepfs w książce kucharskiej jak 
nie aijorytrnemm upieczenłia ciasta. 
Takim semym  algorytnem _ jest 
tnastrukc ja skie janta modelu 
śamolotu, czy instrukcja obsługt 
magnetowidu. Każdy z tyvcn 
aigorytmów jest inaczej napisany - 
książka kucharska jest zoriento- 
wana tekstowo, instrukcja sklejania 
grałtcznie, a opis do magnetowidu 
tekstowo-qralicznte. Także t w 
tintorrnatyce istnieją dwie metody 
przedstawiania aigorytmów - 
graticzna (schematy blokowe) i 
tekstowa (schematyczny tekst 
programu). Zacznijmy jednak od 
tej pierwszej. 


HLOCZKI TO FOLSTAWAY 


Na początku mustmy 
powiedzieć sobłe o tym, co to jest 
program napisany - strukturalnie. 
istnieje pewien Sposób  zapisanta 
aigorytmu, który nazwtemy stru- 
kturainym. Fak napisany algorytm 
jest aigorytnem optymalnym ze 
względu na swoją tormę (nie 
treśćiyy) z paru względów. Po 
pierwsze: bardzo łatwo przenieść go 


z tormy grałicznej na tekstową 
(proste podstawtenie tekstu w 
mie jsce bloczków) Po druqie: 


algorytmy strukturaine są proste w 
interpretac jH (także rzy 
poprawiantu błędówY). | po trzecie 
(co wynika z drugtego punktuł nie 
nadużywają instrukcji skoku (co 
jest uważane ze złą manierę u 
każdego programisty) jakie 
elementy mogą wchodzic w skład 
strukturalnego schematu 
biokaouego? Wymiefuny je po kolei: 


1..instrukcja - npe"weż jajko" 


2_ciąg Instrukcji - np: "ureż jajko” 
"rozbij jajko na patelni" 


"iosyp salt” 

"mieszaf" 
dak widać mamy tu algorytm 
usmiażenia jajecznicy Zz jednego 


jajka napisany strukturalnie. 


3_instrukcja warunkowa - np: "weż 
Jajko” 

"jest nieswieże wyrzuc” 

lub : 
"weż jajko" 

"jeśli nieświeże wyrzuć w 
innym wypadku wbij na patelnię” 


4..tnstrukcje rteracy jne - np.: 
SKUK: "we2 jajko” 
"wbij na patetnie” 
"gtarczy?" 
"Jest nie skKOCZ dO 5KUK w 
innym wypadku tuż ualej" 
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Przedstawione przykłady są 
pewnymi tragmentam! aigorytmów, 
cnoć także  samodztelinie można 
nazwać je algory tmarmt. NW 
szczególności instrukcja pusta także 
jest algorytmem  _. nierobienfa 
niczego. JaK powyższe aiqorytny 
zapisac w bloczkachn? AnQ 
zZoDacZMY: 











UDY JSUx UMIEMY MALUWAC... 


Ponieważ zapisywanie 
algorytmów w takiej postaci jest, ze 
urzgiędu na objętość, dość 
czasochłonne spróbu jemy 
przedstawić dokładnie to samo, lecz 
w innej iormie. Hedzie to już 
można z dużym  przybitżentem 
nazwać programem —- bedzie to 
howiem ciąg pewnych elementar- 
nych instrukcji, które nalczy 
wykonać by dojść do jakiegoś celu. 
Popatrzmy uńęc na taką zbliżoną do 


programu postać naszych 
algorytmów: 
11. "weż jajko”; 
2. t 
rureż jajko”; 
"rozbij jajko na patelnry; 
"dosyp Salt"; 
»mieszaf; 
? 


Można zadać sobie pytania 
po co zamykamy ten ciąg instrukcji 
w klamry ł..). Cel jest jeden. Utoż 
chodzt o to, by ten ciąg Instrukcji 
traktować jako całość, by można 
było uważać to za jedną, złożaną 
instrukcję zrobienia jajecznicy. 14 


tej] cnwii mówiąc 6 instrukcji 
będziemy mieli na myśli albo jedną 
instrukc je, ałba ich ciąg zawarty w 
kiamrachn 4.3. 


5. "WEŻ jajko”; 


itC"jajko  niesuieże”)  tnen 
WYTZUC”; 

weż jajko”; 

itC” jajko nieświeże”) then 
"WYTZUC”; 

eise "wbij na patelnie”; 

HR myśl naszej umowy 
zamiast jednej instrukcji po 


słowach then lub Eeise mogłyby 
wystąpić Instrukcje złożone np. 


Hf" jajko nieświeże”) tnen 
t 


"otwórz Kosz na śmieci”; 
"wyrzuć jajko”; 


t 
»ureż jajko”; 
"urDt] na patelnie”; 


ł 
whileQ"nie starczy?”); 


kzucmy teraz jednym okiem 
na nasze bloczki, a drugim na 
odpowiadające im pseudoprogramy. 
Łatwo zauważyć, I2 każdy bloczek 
ma odpowiednik w jednej Instrukcji 
naszego pseudoprograrnu. rrzy 
czym: instrukcje pobrania jakiejs 
wartości są zobrazowane równote- 
głobokamit, instrukcje wykonania 
czegos są przedstawione poprzez 
prostokąty, a Instrukcje warunku 
poprzez Sześciokąty. Nie jest to 
wcnie moim wymysłem - tuka jest 
konwencja 1 tego będziemy się 
trzymać. 

źwyróćmny jeszcze na chwiię 
uwagę na trzeci i czwarty przykład 


naszych algorytmów. M trzecim 
przykładzie pokazana jest instru- 
kcja warunkowa. jakie jest jej 


ńziałuniec? Utóż po dojściu do niej 
sprawdzany jest warunek (np."Lzy 
Jnjko jest świcże?”). Jeżli na to 
pytanie odpowiemy sobłe twieruząco 
wchodzimy w jedną odnogę algo- 
rytmu (tą oznaczoną na bloczku 
słowem TAK, a w naszym psaeudo- 
prngramie znajdującą się po słowie 
'then'j. Jeśłń odpowiedź jest nega- 
tywna zagłębiamy się w drugą 
odnogę algorytmu (uwykonu jemy 
instrukcję/ciągq instrukcji zna jdu- 
Jacą się po słowie 'etse'). 

Nasz czwarty przykład 
obrazuje działanie instrukcji pętli. 
Sama nazwa wskazuje, iż jej 
uziałanie jest cykliczne, zapętlone. 
innymt słowy tnstrukcje zawarte 
wewnątrz kiamer będą powtarzane 
aż do -_ no właśnie do jakiegoś 
mmornentu wyznaczonego poprzez 
warunek zaurarty w nawiasie po 
słowie surhite". Mówiąc ściślej 
instrukcja petli zostanie przerwana 
Jeśt urarunek ten nie jest spełniony 
(w naszym przypadku jesli na 
Pytanie "Nile starczy?” odpowiemy 
sobie "Nie, już starczy”) Warto 
znuważyć jedną szalente ważną 
konsekwencję jaką niesie za Sobą ta 
konstrukcja programowa. Utóż 
wswnątrz nawiasów kiamrowych 
(powiemy "w ciele Petr” MUSI 
znajdować stę coś, co ma wpływ na 
możliwość zmłany stanu logicznego 
naszego warunku. LUdyuby tak nie 
było mogłoby stą zdarzyć iż nasza 
patila  chadziłaby w ntegskoŃCczo- 
NOŚCIYY M naszym przykładzie wbt- 
cie kolejnego jajka na patelnię ma 
wpływ na naszą odpowiedź, a utęc 
petla skonstruowana jest mra te 


H przeciwieństwie do 
schematów DIOKOWYCH, których 
zapis jest pewnym standardem, 
proponowana przeze mnie tekstowa 
iormuła zapisu programu nie jest w 
żaden sposób — obawiązu jąca. Lo 
więcej, można się Spotkać z 
publikacjami, gdzie opis działania 
pęth będzie zupełnie tnny (sici) - 
tzn. WYSKOok 2 pętli nastąpi po 
spełnientu warunku, a nie po jego 
zaprzeczenłu) Wynika to z istnienia 
różnych języków programowania, 
które przyjęły różne konwencje 
zapisu  algqorytrnu. Dopóki jednak 
będziemy się trzymac jednej z nicn 
nie doprowadzi ta do żadnych 
nieparozurnień. 


ZKOBrIY LUS PUWAZŹNIEJSZEWUY 


Książka kucharska jest dobra 
nła kobiet (DEZ odbrszy..) my Jednak 
wezmy się za coś poważniejszego. 
Narysujmy I! napiszmy parę algo- 
rytmów, które będą chociaż trochę 
związane z matematyką (niektórzy 
uważają, że intormatyka to tylko 


mały dział matematykt_ innt 
wręcz przeciwnie!). 
Napiszmy więc aigorytn —. 


dodawania dwócn itczb do siebie: 
Uznaczmy jedną Zz nicn przez X, 
urugą Y, a wynik cznaczmy przez 
KIYNIM. 


Teraz 





znptiszmny to w tormie tekstmuej: 


"pobierz K" 

"pobierz *"' 

"dodnj do ziebie X 1 * n ich 
sumę naZzitj WYNIK" 

nuyprowadź WYKIK” 


| w tormie pseudoprogramu: 


czyta j(x); 
czytaKy) 
MIYNIK = X+%; 
Wyptsz(WYNIM); 


Uztwic mogą dwie pierwsze 
instrukcje oraz ostatnia. Wydawać 
by stę mogło, iż nie ma nic 
prostszego jak dodać dwie liczby, a 
tu trzeba wprowańzić t 
wyprowadzać. +łakt iż my wiemy 
Jakie liczby dońawać nie jest 
rownoznaczny Z wiedzą KOMPputerAa, 
a co za tym ldzte, mustny podać 
konkretne ich wartości by mógł 
przeprowadzić obiiczenła. Stąd te 
duje pierwsze instrukcje. A po co 
ta ostatnia? famy tu do czynienia 
z sytuacją dokładnie odwrotną. To 
że komputer obliczył WYNIK nie 
oznacza, Że nam go podntty 
go do tego namówie 1 
wyprowadził na 
wy jóctowe. 


5próbu jmy napisac teraz 
program dodawania wszystkich 
liczb naturalnych mniejszych lub 
rownych 1UU. Jak to robtnmy? Utóż 
bierzemy kolejne liczby 
(oznaczymy je przez X) t dodajemy 

do WSZYSTKICH poprzednich 
zaparniętując wynik (pod nazwą — 
nazuńjny rzecz po imientu - w 
zmienne WYNIK). 


Trzeba 
kazać by 
monttaor dane 













WYP = 


1 
WNIE(K<=IUU); 
wypisz(HYNIKĄ 


HYNIM+X; 


Tu zdziwić mogą także dwie 
pierwsze instrukcje. Przy jmijny 
jednak do władomości, 12 powołanie 
do życta zmiennej (zadekiarowanie 
zmienne f) nie przypisu je | 
zazwyczaj żadnej konkretne 
uar tości (ma wartość 
nieoxreśioną)  Uczywtste jest więc, 
tż program hbez zdetmiowania tych 
zmiennycn z wartością U 
Cwvyzerowanta” ich) działałby za 
każdym razem inaczej: Inny wynik 
otrzymalDyśmy gdyby pod 
zmienną WYNIK w momencie jej 
zadekiarowania (powołania do 
życjaj znajdowała Się wartość 1UL, 
a inny gdy wartość JU czy każda 


ona 





"podstaw pod XK wartość U" 

spodstaw po HYNIK wartość U” 
SNUK: "zwiększ XK o jeden” 

dodaj X do WYNIK” 

"jeSii X mniejsze od TUL skocz 
do SNKUK, w innym urypadku idź 
naief' 

"WwYyprowadz MYNKIN"” 

I to samo Bie inaczej będzie mtało 


postac: rożna od tej właściwej 

Kz= ; 

UPA Dokończenie 
i na stronie 6 
K=K+*+1; 





U nas kupisz i sprzedasz każdy oryginalny 
program napisany w Polsce na Amigę. 


Już do nabycia: 

"Hurtownia" - program obsługi 
sklepu 1 hurtowni 

"Kosztorys" - program kosztorysowy 

"AmiSłownik" - słownik na dyskietce 


a takźe gry edukacyjne i programy użytkowe | 
Jeśli jesteś autorem oryginalnego 
programu na AMIGĘ - Skontaktuj się z nami!!! 
Firma " TRON”, Marek Hyla 


os. Kolorowe 9/16, 31-939 KRAKÓW 


——__ telefon (012) 44-43-68 _-— 


P.U. "FORMAT" 


Warszawa,Bracka 4 (P.7)| 
(wejście do pawilonu w podwórzu) | 


tel. 29- 60-47, W 25 od 10 167 

r najl in ze: 
stacje JysRÓW 5207,35, | 
do AMIG: 500,1000 i 2000 (od 1,0mln) | 
| 
| 









-twarde dyski do AMIGI 

(od 3,5 mln) 
serwis | | 

pogwarancyjny) | 


Zapewniamy 
(gwarancyjny i 
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Stacje wysokiej gęstości. 


U momencie wypu= 


szczenia Amigt na rynek 
14H5, jedNĄ Z rewelacyjnycn rzeczy 


w jaką Dyła wyposazona to 
AWUSTFONNA 43 calowa STACJA 
dysków pozwalająca  tormatowac 


dyskietki na HHU KH. WH tym czasie 
cały świat MiFa używał dysków 
sS23" (rormatowanych 1 do dzis 
najczęściej na ŚGU NH) Nawet Atart 
1 fppłe Mac zaopatrzone były 
standardowo tylko w jednostronną 
stację małycn dysków, a przy 
zakupie stacji dwustronnej mogły 
korzystać tylko z tormatu ZŹU NH 
(vw porywach HUU KH) jeńnskże 
wkrótce zaczęły się schodki t AMILA 
została wyprzedzona przez IHMa, 
Apple i ST. Wypuszczony na rynek 
IHM P>/ć używaś jako standardu 
stncji 45 o formacie 144 PH, 
również ST wykorzystywnł stację o 
podwyższonej gęstości. 

Jjetnnk twórcy hardwaru do 
Armigi też nie powiedzielt ostatniego 
słowun. Firma Applied kLngineering 
ze stanów 2 jeńnoczonych 
wypuściła na rynek stację, która 
znowu 'wspłęła Się na szczyt z 
gęstością zapisu na zwykłym uysku 
152 MH btjąc tym MAL'a I IHMa. 

stacja posłada ładną obudowę. 
rierwusza rzecz jaka zwraca uwagę 
użytkownika to 1 wielkie 
podobieństwo do stacji MAL'a. Nie 
powinno być to zaskoczentem, gdyż 
łirma ta produkuje już od Uobrych 
kilku łat stacje do fippie. Stacja 
może czytać oczywiście też 
ztandartowy tormat AMILI czyli HUU 
KH. Nowością jest zainstalowanie w 
ntej mechantzmu ttrmy sony 
dającego możitwość automatycznego 
"wyjeżdżania” dysku, bez nactskania 
przycisku. Przypomnę tylku, Że 
notychczunz tzur. nuto-c ject 
(dosłowne tłumaczenie auto-wyciąg) 
postadały komputery z kłonu Appie. 

Uła ctekawości dodam, że Mac 


jest tak zaprogramowany, że po 
ułożeniu dyskietkt do kosza na 
amitect, jest ona automtycznie 


"wypiuwana” przez stacją. System 
operacyjny Amigi na razie nie jest 
to tego przystosoweny, dlatego 
stacja AŁHD posiada przycisk jak 
każdy normalny amigowskt napęd. 
Można zapytać zatem "Po co ten 
cały system”, ano po to, żeby nie 


pozwołic na wyciągnięcie dysku 
kiedy pracuje stacja (dysk jest 
zapisywany lub odczytywany) 


Nagminnymn błędem popełnianym 
podczas pracy z dyskiem jest jego 
wyctągante przy $tuwtecącej stę 
atodzie (oznacza ta, że RYSK 
pracuje), a grozi to utratą danych t 
zniszczentem dysku. LU nas mało 
kta zwraca na to uwagę, a potem 
zdztwienie, że siadła stacja. Uzięki 
stacji AEHLH untkamy tego typu 
sytuacji, gdyż stacja uyrzuci dysk 
dopiero po zakończeniu operacji 
(sprytne co?7). Nie jest ta super 
uygodne, ale jest ta lepszy sposób 
kontro dysku, niż pulsująca dioda, 
czy mtqający obraz. 


inną ciekawą rzeczą jest 
wspominana już dłoda (LEU). 
Pa 
jej kolor jest 
uzależniony od 
rodzaju pracy. 
ea 
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łodczas odczytu kolor dłody jest 
zielony, natomiast w czasie zapisu 
czerwony. est to bardzo wygodne, 
ponteważ możemy łatwo stwiernzic 
czy przypadkiem coś (czytat 
wirus) poza naszymi piecami nie 
probuje czegoś na dysku zapisac 
(nie wiem dlaczego nikt na to nie 
wpadł wcześnie [71 

Aby system widział stację o 
zwiększonej pojemności, trzeba 
dodac do pliku systemowego 
MountList (Flik tekstowy deliniujący 
wszystkie urządzenia . dodatkouue, 
ktore są sterowane przez Amigę. są 
to np: UFU: - dtsk Iloppy U (w 
ojczystym języku: stacja dysków 
EIASTYCZNYCH U), UHU: - disk hard U 
(dysk twardy U), RAM - Kandom 
Access rtemory (pamięc o dostępie 
bezpośreńntm)) specjpuny Adrtver 
(czytaj: program obsługujący [ub 
sterujący czyms) ktory umożliwi 
wtdzente przez ArULĘ zwiększonej 
pojemności uysku. Stacja wysokiej 
gęstości zgłost się w systemie jako 
bt, co na pierwszy rzut oka może 
wydac się nztuwne, ponieważ 
standartowo AMIUA  wiozt tylko 
cztery stacje tzn. Od OIL do di, 
5tację niskiej pojemności będziemy 
miejl dp dyspozycji jako dr1:: Urive 
samodzieinie rozpoznaje z jakim 
trormatem ma do czynienia. 
5prawóza to poprzez dzlurkę w 


tel. 44-42-86 


HardSoft 


dysku. Zwykłe dyski mają dziurkę 
tyłko po jednej stronie, te a 
zwiększonej po dwóch. 

stacja pracuje dobrze jako 
backup (czytat kopia 
bezpieczeństwa) twardego dysku. 
Kiestety na obecnie dostępnym 
oprogramowaniu (Lross boss, Uos-<- 

" ita.) służącym do 
przeprowadzanta konuersjt (czytat 
przenoszenia) danych pomiędzy 
IHr"'em, ATAKI, Fiaciem I AFULUĄ, nie 
mamy możliuraści odczytu dysków 
powyżej zcu NH pojemności. 
Uprogramowanie to jest dość stare, 
a nowe niestety Jeszcze nie 
powstała, chociaż jest oczekiwane. 

Na razie AMIUA jest na 
pierwszym miejscu u 
wykorzystantu pojemności dysku 
EIBSTYCTZNEgO jednak nie na długo. 
Najnowszy produkt tirmy JbM czyl 
r>/ć Model JU ma posiadać stację 
ZUH MH Ltttzen ma wypuścić w 
najbitższym czasie stację <U Mh 
(czyn taki mały twardzielekY). 
aonkurencja w te) dziedzinie jest 
ostra, ponieważ prace konstrukcyjne 
nte są badzo drogie, a popularność 
"gęstycn” stacjt wciąż rośnie. 

Ldy powstanie  oprogramo-= 
wanie pozwala jące wykorzystać 
możliwości stacjj ARŁHU będzie ona 
jeszcze uyda jnie jsza, barquziej 
opłacaina I popularna ntż obecnie. 


Na podstawie 


LUMPFUTINLU Nr 51 Opracował 
RKYSZATA NKOWAISKL 


tel. 44-42-86 


AFIIGA 


Warszawa tel. 44-42-86 





ATARI 





Komputery 





Tm 










ST 





Osprzet komputerowy 


Serwis 


Naprawy 


Gwarancje 


Wysoka jakość 
Konkurencyjne ceny 
Miła i szybka obsługa 


HardSoft 
Warszawa tel. 44-42-86 





Syrenka i Mercedes - czyli 
Action Replay MK Ti MK II 


Niedawno na rynku komnpute- 
rowym pojawiła się nowa wersja 


znanego wsrod AMIgOWCOW 
cartriugea da Amigi pod nazwą 
Actton kepiay IK H. Hedług 


zapeumień producenta czylt Itirmy 
Latel ŁEiectrontcs Łtdó miał być on 
jakościowym skokiem w porównaniu 
z wersją poprzednią. Lzy  Jatel 
mia rację pozostawię to do oceny 
czytelników. STArszą Wersję 
Actiona mogłem przetestować dzięki 
uprzejmości Ultka. który pożyczył 
mi go na dłuższy CcZaS - co 
umożliwiło jego porównanie z nową 


urersją. łŁiekt testu przedstawiam 
pontżej. stara Wersja Acttom 
keplnya (wg Datein) umożliwia 
przerwanie pracy towolnego 


programu 1! przejście do własnego 
programu w MKUMie. KUM zawiera 
monitor pamięci, assem Diler t 
disasserm bler, procedury do 
zapisywania całej pamięci na dysku 
- niezastąpiona pomoc dta 
"niedziejnych hackerów"”, procedury 
wyszuktłwania "nieśmierteiności” w 
grnch czy zapisywanie zawartości 
ekranu w postaci obrazka w Itv. 


Najciekawszą rzeczą jest 
ntewątpiiwte możliwość edycji 
rejestrów LIRA oraz odczy tania 
rejestrów sprzętowych (nawet tych, 
które narrnainie mcżna tylko 
zaptsywacj orsz tunkcja 
spowaintiania komputera 5 


szczególnie przydatne do głert 
Na pierwszy rzut oka wszystkie 
wymienione ftlunkcje dGztałały bez 
zarzutu. +o pewnym czeste okazało 
zię jednak , że np. bardzo łatwo jest 
Acttons zablokować  Hrosta zmians 
paru Da jtóww w 
uniemożitwitała przejście da 
programu w kturiie - co skwapitwie 
wykorzystały lirmy  sottwareowe 
produku jące gry, dia których Actian 
keplav był zmorą śniącą się po 
nocach. ło dłuższym czaste pracy 
ze starszą wersją Actłona wyszły 
na jaw także tnne niedaciągnięcia i 
błędy. no podstawowych wad 
starszej wersji nalicżzy zaliczyć: 


f = : 

Cechy Action Replay'a 2.0: 

- Specjalny proces pakorania 
na dysk 

trener do gier 

ustawiente własnych kolorów 

hootselector 

Monttor dyskowy 

kopiowanie dysków 

zwaintanie programów (giert) 

kodawanie dyskietek 

Manttar języka maszynotwega 

edytor gratikt 

edytor spritedw 

edytor sampii 

łapacz sound-Trackeróu 

agień ciągły joysticka 

palecenia IUsu 

test wirusów 

kalkulator 

notes (7) 








IION' REPLAY MK Il4. 





« Fracę w 4U znakowym trybie — 


jest to koszmarny pomysł 
prograrnisty, który zapewne miał 
przedtern Lommodore b4 1 


przyzwyczatł się... 

x brak możliwosci zmiany kolorów 
- Ten Dłąd był bardzo niewygodny 
gdyż Kkołor tła zosta? ustawiony na 
Jasno niebieskt, co szybko męczy 
Wzrok. 


x zapisywanie plików we 


własnym  iormacie, nieczyteinym 
dis Amtganosu. Aby przenieść na 
standartowy iormat Uzeba użyć 
KONWErtETa, dostarczanego na 
osobnym  dYSKL. jest fo  nie- 
wątpiluie jedna z większych 
nteńociągntęć. 


Konwerter był bardzo niewygodny 
w obsłudze, poza tym np. przy 
przenoszenju obrazku w It t 
potral: zmieniać losowo kolory. 


x brak Prostych rozkazów 
wyswietlania katalogu, koptowania 
dysków ttp. >am proqram 


monttora i assernblera też zawie! ał 
parę nhłędów 1 wad. Frzede 
wszystkim  niestandartowy zapis 
niektórych mnemoników co 
sprawiało, że przeglądany program 
stawał się mało czytelny. Inną 
wadą był brak możIiiwości 
wykonywanta programów po jednej 
instrukcji co umożitwia sam 
procesorty Hrak możitłwości wyko- 
nania podprogramu (wykonanie jsr) 
też jest sporym niedociągnięciem 

bfrogram wyszukuje tylko obrazki- 
nie dając możiiwoSci  jeklejkoluiek 


ingerenc ji 

np. w kolory czy rozdztet.zaść t 
zaptsu je (ntestandartowo: ną 
dysku. 


InterCOomp s:«: 


ul Karowa 1$.s.0 00-304 Warszawa iel.(022) 26660= 


. OoFfarujca 


* Xx * 


Y- 


Action 
Drukarki 


X X- 


* 


2 o 
JUŻ 
= 


do NADYCIAJ :; 


Komputery Amiga 500 , | 

Rozszerzenia pamieci do A500 i A2000 
Stacje dysków 3.5" 15.25" | i 
eplay MK II do A500 i A200© 


Samplery.digitizery.MIDI 
Inne akcesoria na zyczenie. 
Oryginalne oprogramowanie 


11 


t 


wirus Ekspert 2 


pewelacyjny polski program antywirusowy, 
Zwalcza WSZYSTKIE znane wirusy 


ZADZWOŃ 


(022) 266607 
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Inną wadą jest też rnała pa:ermność 
butoru Y WYSZUZIWANIU 
"nieżruertelności" co nie zawsze 
pozwala na jej znalezienie. . 


Jak włdać Action keplay wymagał 
jeszcze utełni popraurek HH ten 
rezultacie pojamiła się iu grudniu 


Ten jego nawa wersja - Acttnn 
kepiav MM iŁ Zewnętrznie wygląda 
on tak samo - szare, płaskie 


puńełko ze złączem krawędziowym, 
jednym przełącznikiem,  potencjo- 
metrem ! przyciskiem. Jedyvną wt- 


doczną różnicą jest napis na 
obudowie. 
Ale już włączeniu komputera 


pa 

widać pterwsze różnice. Pojawiająca 
stę po resecie reklama jest kolorowa 
ł ma tzw. prołesstonałj iook. Ale 
różnice nie sprowadzają się fytko 
do ozdobruków - przede wszystkim 
dodano całe mnóstwo NOWYCH 
komend, powiększony Został komn- 
tort pracy z przystawką, popra- 
wtono wiele _MĘdów. Zmiana jest 
widoczna chociażby po wielkości 
pamięci KUTŁ M starej werzji było 
Jj6G4 RD w nowej już 14H KbY M 
tych 14H Kb programiści umieściit: 


wyszukiwania muzyki napisanej na 
soundtrackerze 1 pocnodny z 
możitwością zapisania na nuysku, 
zmiany nazwy, zapisania sampli. 

- tzw. grapnics  starcher —- 
program przy  pamocy ktorego 
można znależć w pamięci dowolny 
obraz, ZMOdYTIKOWAC wszystkie 
parametry I ZApisac na aysKL. 

- program do wyszukiwania w 
pamięci samplt - prymitywny 
Audiomaster. 

- rozkazy odczytu 1 zapisu Ścieżek 
z dysku do bułora - ułatwiającą 
modytikacją danych na dysku. 


Poprawiono wtale 
wcześniej błędów. 


wymienionych 


Actton wreszcia pracuje w trybie HU 
znaków uw __ linil oraz zapisuje 
uszystkte dane uw tormacie 
Aamigalosu. Zapisywane programy 
są kampresowane, aby zajmowały 
mniej miejsca. Uuodana także 
bootselektor, kontrnaier pamięct oraz 
możliwość ustawienia kolorów i 
autottre w joystickacht Fojawiło się 
także wiele komend odczytujących 
katalog dysku, szytrujących czy 


WUKTYWACZ Wirusów. Została także 
zmieniona metoda wywołania 
Actiona, której nie można (na razie) 
zabiokować Postada on także 
rnożitwość uryśwtietiania zawartości 
t modytikowania wszystkich reje- 
strów sprzętowych - także ELS 
(Enhanced Lnip Set-czyli nowego 
tat Agnusa) Fojauńła się możliwość 
pracy z drukarką, co jest bardzo 


pomocne przy grzebantu u 
programach. 

Mimo tych poprawek pozostało 
jednak parę błędów m. in w 


dalszym ciągu brak jest możitwości 
wykonywania programu KToKOowWO, 
czy wykonania podprog ramu. 
reumym niedociągnięciem jest też 
wyszukiwanie modułów tylko Z 
s0undtrackera - bez możliwości 
szukania modułow z tinnycn 
programow muzycznycn. 

Trzeba stwierdzic, że Latel 
aostrzymał słoua - rzeczywiście 
różnica między nimi jest różnicą co 
najrnniej klasy. Midac to Zresztą z 
powyższego (tekstu - porównanie 
starej | nowej wersji Action to jak 
porownanie Syrenki z Merecedesem 
- | jedno I drugie to samochód, ale_. 








kopin jących dyski. Roztudowany 
tracker  Cczylś program do Został edytor sprite'ów oraz Ux. Fiotr 
4 11 także każdemu śrmiertelnikowi. wyniky powiedztałbyś, że oczywtście 
Gdzie bije ... - tak. A gdyby ktoś zapytał, Czy 
Dokończenie ze str ą Pożecte sobie zadać tanie: zrobisz ta samo z 1UUU Jub 1U 
e fon ce on to wszystko opisa Ano  liczh? IE z jem pomyśli i 
LU HY TU JESZLZEŁ.. o to by z tego skorzystać. rioże p 2e fak. af To pytanie 
j== eszcze nie w następnym odcinku, eru do Liebe ogt czy glniku. 
Htorąc się do pisarua ałe na pewno jeszcze spotkamy się Jeżli wpadniesz amo] pomysł, lub 
ntniejsze j części "LLL MUNU nie z tą konurencją zapisu algorytmów. znasz odpowiedż na a Banie: 
zdawałem Ssobte sprawy jak wiele Hy było  szyDciej 1 wygodniej napisz. nia 
jest do powiedzenia Mam nadzie posługiwać stę hędziemy zapisem wybranego taceta z jami tmoże 
że m mt stę zainteresourać L pseudoprogramowym aby uvyjaśniać być Kobieta...) znajdzie się specjalna 
a: 2 tełntku, teorią aigorytnów sobie działanie pewnycn nagroda... 
pa yle byś „pogrzebał po książkach algorytmów. 
zabrał snmnuńzielnych Lzekamy na iisty z 
stadiaw. źe swej strony połecam TY TULŁP odpowiedztninty 
książkę "RALUUKYTMMY + STKUKTURY ZAKU ŁLZEMIA 
DANYLH = PRKULKAMY” Mtrtlya , która ZIŁU 
to jest bibiią studentów imtormatyki Toy ktoś Liebie zapytał 
napisaną bardzo przystępnym jęży- czy jes w stanie zsumować 10 Ps. (sami jesteśmy ciekawt jaka 
xiem. Jej znajomość przyda się pierwszych liczb NATUrAINYCH jest nagroda - listy z dopiskiem: 
ntiewątpiiwie nie ftyiko poaczątkują- Szybciej niż zrobi to komputer ( msdzie Hije Dzwon?” rzekażem 
cym ugramistom (znawanspwani szybciej niż napiszemy program, t 1 KI p v 
mia ją już zazuryczaj za sobą) ale uruchomimy go t otrzymamy  ZUOrTowi cy u). 
na Stowarzyszeniu. Zautanie t pomysł. Lnodzi mianowicie o 
koleżeństwo wypracować musimy organtzawanie pewnego rodza 
sami. Służyć temu ma zmieniona turnieł, na EA mogłoby do 
taormuła spotkań amigowców. Nie do konirontacji lwoich możliwości i 
będzie już ogromnych Zlotów, na umiejętności, r4 umiejętnościami 
których strycnać tylko brZuęki "= Ch graczy. lak, tak - chodzi © 
wydawane przez X-LOpYy. <a ania, na ktorycn nie 
namową naszego prornotora robiibyśrny nic innego jak tylko 
(Prywatne Radło KMH) spotkanta gralt w jedną, lub dułe określone 
odbywać się bedą częściej (co dwa PES: wyłantalf zwycięzcę I wspólnie 
m py iub co a a=: 1 pouą zapalonym mu nagrode. „eślł tes 
uważn!: czytelni > U e owane nemu ematowi. on graczem Iv SPUK F 
MERY «iedeE 5 "a wo Zostanie ustalony harmonogram ETHALL, STUNT LAK KALEKA, 
ted tstnt k kndii Takich spotkań (np. dnia tego t tego FULL METAL PLANETE czy 
niedawna istniejący w rakowie  snotykamy się pou znakiem jakiejkolwiek tnnej y, Ww. które 
Kłub Użytkowników Amigt (ALL) programów UT, a za miesiąc mamy rożna skontrontcuwać Uumiejętn 
rozwiązał się. Na jego miejsce apecte symulatory lotuj W ten przynajmniej dwóch graczy napisz 
powstało >towarzyszenie Użytko- sposób umożihutiny spotkania do nas i podaj tytur gry, w którą 
wmików Komputera Amiga (5UAMI) ludztom z tego samego tk chciałbyś stę zmierzyć z całym 
również z siedzibą w Krakowia. Na zainteresowań, to zarówno tym światem. 
ramach *AMIUUWLA" - chctelibyśm „krak coś wtedzą, jak I tym którzy Takie są nasze zamiar 
S. cnc 1 się czegoś dowiedziec. Mam o. że one na t te 
rzybiiżyc szerszej  arigowski c: w» J 
przy U rszej g ej zamiarze naszym st ambt ciekawe, t(ż możecie 
bract cele towarzyszenia OTRZ  tykże stworzenie bltotekt uyrnzić EnĘE przyłączenta się do 
zachęcić do przyłączenta stę do nas. wszelkiego słown pisanego AML Nie ma w 


Miewtele osóh pamięta 
= źioty organtizouane przez 
LL PHraute trzy lata temu, qdy się 
to zaczęło, w złocie prało udział 
akoła U osób. Kozstawiono niecałe 
uziesięc Amig I wszyscy Się dobrze 
baurti1. Łała stnra, amigowsko- 
klubowa włara znała | stę po Itmientu 
t była ze SODĄ naprawdę 
zaprzy jJażniona. 1 włnśnte tę 
atm ETe kiubu chcielibyśmy 
przenieść na nowopowstałą 
organtzację. Atnosierę Kkoleżeńskości 
1 zautania, Partnerstwa 1 
bezinter esuwności. Hezinteresow nożć 
jest zsnuarowasana statutowo - den 
z paragratów mówi, i2 Bler 
członek GUAMI nie może zarabiać 
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związanego z Amigą oraz Dbihltote 


programów (nawet nie  zdajecte 
sobie SPrALUY ite programów 
bezpowrotnie znika z naszych 
wspólnych pud ER, z dyskamt..) 
Lncemy założyć 
stowarzyszeniowy HH_ (modemowy 
mall-hbox) który dziękt uprzejmości 


kadja RMY sx=uroją siedzibę ędzte 
miał właśnie u nich. Na EFMU 
nawiązać także kontakt 

urszystktrni tanimi dostawcami 
tuszelkiego rog kinyś związanego z 
fimigą. itbysmy odsytac 
nienie inych klientów pod 
DNKTE adresy uu sprawach 
jakichkolwiek zakupów. 

XKaledzy z 


WATSZALUWYy 
pirzucjti nam 


jeszcze jeden 


nie EP 
wystarczy mieć „SKOŃCZENE 5 lat 
Ueśli nie masz oproś aka b 
urpisa4 stę za „Cie te) 1 wnpłacie 
wpisowe oraz ularnie opłacać 
składki człankow e. Nie narzu- 
cmny na Llebir żadnych tmnych 
obowiązków, choć mówtąc szczerze, 
z otwartyrnt rękami przyjmiemy 
ludzi, którzy rzucą się w wir pracy 
1 pomogą nam iw organizowaniu 
życia Amigi w Folsce. 

Jeśli jesteś zainteresowany 
naszymi propozycjami, tub masz 
jeszcze jakieg A rownie ciekawe 
napisz do nas. 

Nasz adres do korespondencji: 

SUAMI, Marek Hyla, 

as. Kołorowe U4/1bi, 

41-45u Kraków. 


AV 


— 


Li 


li AmigaFile 


- prostota 1 tyle 


ABC baz danych 
czyli: 
MiAmiga-File III 


„Jesn Urogt Lzytelniku wtdztałeś 
właenie dlase ilipius 1 poszukujesz 
czegoś o podohnych możliwościach, 
nie czytaj tego artykułu = 
program tu opisany nie spełni 
Jwoich wymagań 

MiAmtgartie jest prostą w 
obsłudze, ale t prymitywną bazą 
HBNYCN, więc jes nie nasz 
zielonego pojęcie o taktch progra 
-machn, to masz okazją szybko to 
nadrobić. Ho uruchornientu progqra- 
mu uridztimy pustą tablicę, w której 
wraż z powstawaniem bazy będą 
UKRZYWBIY SIĘ wszystkie rekardy 
(ca to jest rekord nie muszę chyba 
ntkornu wy jatniac). Nad nią 
znajduje się tytuł bazy (to nie jest 
nazwa pliku Y). Strzałki I uskażnik 
po prawej stranie tablicy służą do 
poruszania zię w spiste rekordów, 
zaś te pa lewej stronie - do 
poruszania stę w jednym rekordzie 


(jeśli jestesmy w trybie zmian, a 
rekord nie mieści się na całym 
etkranta). io trybu zmian 
przechodzhny klikając na liczbę 


porządkową rekordu lub na jedno z 
jego pól (nie może to być połe 
zawierające muzykę lub obrazek). 
kolumnę wybierarny klikając na jej 


nazwę - mignie ramka wokół jej 
treści. Przytrzyrnu jąr: u tym 
momencie przycisk myszy t 


poruszając ntą w lewo lub w prawo 
możemy zmieniać uszeregowanie 
kolumn. Jeśli chcemy zmienie 
szerokość kolumny, należy ustawie 
strzałkę na płonowej ramce I kiedy 
strzałka zmieni ksztatrt trzymając 
teury przycisk myszy zmientamy 
jej szerokość. Hrzed rozpoczęciem 
opisu potrzebna jest jeszcze jedna 
uwaga: klikniete gadqety urcale nie 
zmieniają koloru na stałeł Jest to 
spora urada, nie widać bowtem, jakte 


Jest początkowe zdeliniowanie 
opcji. Mszystkie opcje programu 
zna jdu ją się na fdórnej - belce, 


omówimy je teraz po kolel: 

DESK - tu znajdują stę opcje 
służące io dettruowanta 
początkowego układu bazy, 
lormatu liczb, daty, a także opcje o 
charakterze intormacyjnym, a 
WIĘC: 

Pile/5ustem >status - 
informacje © systemie, czyli: nazwa 


1 scieżka bazy, ilość rekordów, 
przecietny rozmiar rekordu, 
przybłiżona pojemność rekordu, 


ilość miejsca na dysku, miejsce na 
dysku zajęte na nagranie pliku, 
przybtifżona pojemność rekordu na 
dysku oraz odpowiedź na pytanie 
czy plik zrnieści stę na dysku. 
Mernory Usage - Tu meżemy 
zobaczyć, iie pamięci zarezerwowa- 
no na plik i tie mamy jej w ogóle. 


set System LUate/Thne - Tu 
ustawiamy aktualną datę t 
uokładny czas U góry okna jest 


tata, którą aktualnie ustawilismy. 
Najlepiej zacząć ustawtanie od iat, 
a zakończyć ra minutach - 
unikniemy wtedy pomyłek (nic nte 
jest podświetlone na stałet). 


Letsult MHumeric tormat - 
Uetintiujemy, w jakim tormacie mają 
DYC  wWYUśŚWIieEtlane liczby w polacn 
JePO numerycznego. Upcja ałuży uo 

etintoweanta formatu  dła nowo 
tworzonych pól (czyit kolumn, jeśli 
Ea ani na spis rekordówy do 
zmiany łormatu dia już istniejącej 
kolumny służy opcja Dispiay 
tormat W lewym PRYM ragu 
okna znajdują SIĘ rzy gadgety 
oznacza | R sposob oddzielanie 
cytr w liczbie, obok tlość wyśwtetla- 
nych miejsc po przecinku. Niże 
zaś wybieramy symbol jednostk 
(lub spację) mający ukazywać się 
przed Lczbą. 

Uetault Date 
decydujemy, jak mają byc uyświet- 
iane a. wytrany tormat znajdu- 
je sią nać naptsem U.K . lecydu jeny 
o ewentualnych skrótach w symbo- 


rormat - lu 


lu roku (cały, cz dwie ostatnie 
liczby esiąca (liczba, trzylitero- 
wy skrót albo cała torma e 

un 


pet (nie drukować, skrót 
cała nazwaj <mientamy także Ko- 
łejność elementów w zapisie daty 
oraz znak je oddzielający. Podkreś- 
iamtr - obie opcje dotyczą wyswiet- 
lania, torma wprowadzania jest 
stały I można go zobaczyć wciska- 
jąc help w trybie wprowadzania 
danych z kursorem w EE 
poli (dotyczy to wszy: cen typow 
po 


Detaułt kuntime values - 
berintcja parametrów ustawtanych 
automatycznie po każdym urucho- 
mitentu programu. lzyli od góry: 
tvp używan RAMu, ilość pamieci 
rezerwowane do użytku, druko- 
wanie kratki na spisie rekordów 
powtarzanie ostatnio wprowadzone 
uweartości danego poła przy na- 
ctsntęciu tylko kKeturn, samoczynne 
zamitenianie EE 1) litery słotwa 

r 


na dużą oraz  detintc ścieżek 
dostępu do bazy, obrazków 1 
MUZYKI. 


About - lu powinno bYĆ coś o 
autorach 1 programie, ale u mnie 
nte było nict 

FILL - Menu to zawiera opcje 
dotyczące całego pliku. 


w godzinach 


Warszawa ul. Bator 
tel. 25-60-31 wew. 35. 
Giełdy komputerowe w Stodole. 
w soboty od 10 -15 


Upen - Ładowanie likKU Dazy 
«z Gpsku. Uadgetiy PHLK I Dir przetą- 
cza muędzy drukowaniem plików 
z rozszerzeniem FLk t podkatsio- 

dur aktusinego katalogu. Ladget 
rtwe druku je główny katalog 
dysku. 

New - Kasuje zhbtór, który 
załadowano Z UYSKU 1 nie dokonano 
w nim Żadnych zmian. Nie drukuje 
pstrzeźenin, bo i po co 7 

save - Nagrywa zbiór pod 
nszwą z faką został załadowany, 
czylt kasuje Starą wersję zbtoru. 

DBUVUE 8S - Mpisujemy nazwę 
nagrywanego zbłoru. Końcdhwka ŁLk 
ma pozostać, inaczej ram nie 
rozpozna pliku jako swojego 

Abanndon - Wyknsowanie pliku. 
Uperacja poprzedzona jest pytaniem 
zabezpiecza jącym. 

Upen ASLII - Prawdę mówiąc 
nigdy nie ndało mi się uruchomic 
tej opcji. 

Save fPall/Merge - 
zawartość baz uwu' tormie pliku 
tekstowego, który MOŻNA LWYKO- 
rzystać według własnego uznanła. 

kename - Zmiana nazwy 


NAGTYWA 


pitku na dysku, It po załadowaniu 
go nie było zmian jego treści. 

Dełete - NWNarunkt jw. ale 
kasuje plik z dysku, najpierw 
jednak upewnia Się co do tntencji 
użytkownika. 

Title List - Zmiana tytułu 
bazy drukowanego nad listą 
rekordów. 


Uutt - Upuszczenie pragramu... 


LULUMRMN - Hiększość opcji 
teqo menu óptyczy pojedynczej Kko- 
eridak a więc przed i urucho- 
mientem należy wybrać kolumnę w 
sposób opisany na początku. 

show = Hide - LUdkrywa i 
ZAKTYWA braną  kolumne. Je 
zawartość nie ginie, możitwe jes 
także zmienianie tresci zakrytej 
KDIUMNY. 

show Al - Hide Al = 
znkrywn 1 odkrywa, nie wszystkie 
kolumny razem, nie trzeba więc 
żndnej wybierać. 

Leit/ktght/tenter - Specyti- 
kuje zposób usytuowania zawartości 
wybranej kolumny czyl: przysu- 
nięta do iewego luh praweqo boku 
albo centrowana. 

Dispiayp format - 
zmienić format wyświetlania dia 
istniejącej kolumny (jeśli kolumna 
ma detintowalny tormat wyświetia- 
niaj. Ukno zmiany ftormatu jest 
tdientyczne jak przy deliniowaniu. 


1eż 


Fozwala 


oprócz sobót i niedziel 


11 5 20 
ego 10 
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Klub Komputerowy Stodoła 
AMIGA 


- serwis sprzetu firmy Commodore 

- literatura (także AMIGOWIEC) 

- najlepsze stacje dysków 5.25" do Amigi 
Zapraszamy codziennie, 


m... |. a w AE WE AA A A m ma m uw 


Dettne Lalc - Upcja służy da 
uecimrowania kolumny (pola, do 
której nie wpisuje się danych, a 
jedynie przechowu je wyniki 
aziałanta na fnnycn kolumnach 
(polach) tego rekordu W okienku 


gonom wpisu jeny nazwe 
uorzonej kolumny, a w dolnym 
wyrażen uzależnia jące j 
wartość od innycn kolumn 
NUMEFTYCZNYCH (poda jemy je z 
nazury; PE SZĄ cztery 
podstawonue [u łanta, aie nie 


można używać stałych liczbowych. 


Detine Uata - Ta opcja służy 
to tworzenta nowych Kolumn gdy 


nie wybraliśmy zadne |, w 
przeciwnym przypadku zwnia 
zmienic nazwę Kolumny. Tworząc 


nową kolumnę poda jemy 
n następnie trybteram : tekxt, 
itczba, data, CZBS, potwierdzenie fuh 
zaprzeczenie (dwa stany iogiczne), 
EO. litery,  ifier t liczby, 
obrazek standarńu IFr (Deluxe Fatnt 
Y, muzyka też itt. bla tych, 
którzy nie włdzą sensu deklarowa- 
nia kolumny jako liczbowej mam 
radę, aby spróbowali posortować 
kolumnę Iiczb ERP w 
tekście t w kolumnie liczbowej, 
zobaczą wtedy, jaka jest różnica. 
Delete - KRasuje wybraną 
kolumnę wrez z jej zawartością, nie 
wcześniej zabezpiecza stę pytaniem. 
Nie można skasować jedyne 
kolumny tw bazte tto przecł 
równoznaczne lik acji bazy). 
SELŁLT - To menu służy do 


sełekcffnowania bazy na podstawie 
zawartości! wskazanej Kolumny. 

Hy Exampie - Selekcja na 
podstawte e] urartożci, którą 
wpisujemy w okienku. Ladgety z, ©, 
4 ) ©, mobolizu ją relację 
zachodząca 21 wzorcem a 
zawartością kolumny. Lnaty, 
telel ony są sełekcjonowane [ek 


lICZDY, CZYN jesli wybierzemy * «© 
ZOStanĄą wybrane daty tucze- 
śniejsze od wzorca lub teletony a 
mniejszym numerze. Ladget "in" 
sygnajtzu je, że będą urybrane 

nie rekordy tniające 
uskazany warunek Ladget Łx” 
Gdwrotnie - zostaną wybrane reko- 


rdy nie spełnia jące WAarunkKu. 
Ladgqe1 3" pmuodu je selekcję 
rekordów, które znuiera ją ciąg 
znaków any jako parametr 
(może byc PE innyru 
znakami). przy selekcji nie 
odróżnia się dużych ed małych 
iiter. 

kange - >EleEKC ja na 
podstawie podanego zakresu 
wartości. >5ełekc jonowane 


elementy mieszczące się (lub nie 
rnieszczące w przypadku wybrania 
qgaógetu "Ex" ) w zakresie podanym 
wu oknach od-do włącznie w 
PoPac en tekstu porównywane jest 
viko tyle zaków, lie ma wzorzec. 

Al! items - Selected items - 
Pokazują: pierwsza wszystkie, druga 
wybrane po ostatniej selekcji 
rekordy. Możihwe jest wtełokrotne 
przełączanie. 

SURT - Menu służące do 
sor towania pitku lub Jego 
wysSElekcjonowanej CZĘSCI. 

Low To High - High To Low 
- Sartowanie piiku od najniższej 


wartości da na juyższej (tub 
odwrotnie LWv przypadku drugtej 
opcfjij ane o charsk terze 
tekstowym sortowane są 
alfabetycznie, a o charakterze 
hnczbowym wea war tŚCI. 

5Stngie Lalumn - Frogressivr 
- Uła zwykłych Kkoiumn (teksty lub 
RZZ nie zauważylem Żadnej 
różnicy u działaniu. 


UPTIUNS - Tu zawarte SĄ 


różne przydatne CJE. 

torm - Potw uje przejście 
uo trybu zmtan z pierwszym od 
góry Ekranu rekordem. JeSli 
natomiast chcemy dopisać nowy 
rekord wystarczy kliknąć na napis 
"New zna fdu jący SIę na _ końcu 


tsu rekordów. Lańgety znajdujące 
się na dole tak Wy wołanegu EE 
mają następujące znaczenie (ud 
IEWE J): zapamiętanie WUDprowadzo- 
nych zjrnien, skasowanie 
do początkowego 


AMIGOWIEC 8/ 


rekordu, 
„wyglądu, 


Rewelacja za 4.5 mln złotych 


AMIGA 500 


Oraz 


C64 C128 


AMIGA 2000 


Peryferia, Literatura i czasopisma 


w równie atrakcyjnych cenach oferuje 
nowo otwarty sklep w Lublinie 


ul. Okopowa 6 





uwprowadzente now 
zmIenie szeroko: 
wpisywania, wystarczy 
za prauy bok jego ramkt. 
mamy włączoną opc ję 

Lapttaitza, a chcemy zostawić 
uste połe, naciskamy kiatsz 
Uursora w dół; w ten sam sposób 
RE się po polach rekordu. 


rekordu. AD 
poła o 
"złapac" 
12-10) 
Auto 


acisnięcie keturn "na ostatnim 

polu rekordu powodu je Jedo 
Eh i przejscje o 
wprowadzanta następnego. 

List - Powró do spisu 
wszystkich rekordów, rnożna też 
turócić klikając na dolną listwę w 
mie jscacn nie zajętycn przez 
gauget 


Sitde Show - pokaz obraz 
ków. Llipcje na górnej beice to po 
kolet: 

LUNTKUL:- Show Tftle - pokazuje 
Torna belkę z nazwą obrazka, Hide 
file - chowa ją, Automatic - po jej 
wybraniu obraz po chuwtit zniknie 


(napts zmieni się na " Manual") 
Uutt- ury jŚCie. 

SELELIT: Next LŁolumn - drukuje 
następny obrazek w kołurnnie, 


Hrevious Lolumnn - 


poprzednt obra- 
zek (ten wyżej 


Next Rowu - obra- 
zek tur kolumnie po Kępe! (jeśli 
est taka) Previous OW - ana 
ogqicznie pa lewej, First in Lotumn 
- górny w Kolurnnie, First m kow - 
erwsza koiumna, rtrs in 

„ołumn/kow - tewy górny obrazek. 

sound show - Fokaz muzyk 
t niestety nie z >aund Irackera. 
Trudna coś ao powiedzieć, 
ponteważ EB j nie używałem. 

riavie - Fokaz tlimu, jeSii są 
Kolumny z muzyką ! obrazkami. 

Ruto tapitallze - ULird - 
kepeat ata Entry - Upcje Identycz- 
ne jak w menu ELK/ tei auit 
kuntirne Values z tym, że tu 
OH zmieniać je tylko czasowo 
(do wyłączenta programu) 

FRINT - Fu 
trukować na różne sposoby. 

To Frinter - Wydruk na 


możamy 


drukarkę. 
To ASLH krliie - bo  pitku 
tekstowego, * tórega nazwę 


wpisujemy w oknie. 
» rage Setup - 
parametry strony, od góry: mar- 
Inesy: iewy, prawy, górny, uolny, 
2”. o" Aa w zna- 
kac] » jakość druku drait - tak-„nie, 
tlość ntt na cat, rodzaj pisma. 
Print Lp ttons - Przy 
A ża na Spłsie rekordów (od 
górył  tlość kopii. irukowanie pół 
nie mieszczących na Pkrante, 


zmientamy 


© (0-81) 213-94 


drukowanie tylka FR ekranu. 
+rrz SDE u trybie zmian: 
ność koph 


, SZETOKOŚĆ po. a, SOKkoŚC 
pola, tiość lini międz ajj] Jlożć 
odleg 


pół obok  ziehie, między 
połamt ohok siebie, czy drukować 
nagłówek ła, jedno pole na 
stronie, drukowanie tylko jednego 
£KTanu. 
VIENS - Menu służy do 
zaparnię tywania VIEewsÓów, czyli 
osobów rzeństawiania zawartoś- 
c bazy edna baza może być 


OEI na wiele sposobow 
tyczy to Sszerpkośct kolumn, ic 
uporządkowania, zakrycia albo 
odkrycia t wielu innych Cech bazy. 


Upen - Żaładowanie viewsa 
(Jest nie załadowano wcześniej 
bnzy, właduje się pna automnsatycz- 
ntej. 


New - Zdelintowanie nowego 
vtewsa, kasuje stary z pamieci. 

S5BVEe - Nagranie pod nazwą 
z jaką był załadowany. 

>ave AS - Nagranie 
UDWOJNĄ NAZWĄ. 

kename - Zmiana nazwy na 
dysku aktuninego vtewsa. 

Leiete - vkasouwante uviewsąa 
Zz dysku. 


pod 


Na koniec jeszcze kiika uwag: 


- Haza Sprawia wrażenie 
niedopracowane|j 1 czasem liubi się 
zawieszać, nie należy więc zbytnio 
"świrowac". 

- 4 polacn dla obrazków i muzyk! 
należy wpisywać ich kam pietne 
ścieżki. Nie są akceptowane nazwy 
lików zawierające spacje  nauret 
fesit IE RIERIE je w cudzysłowie. 

- Heip tuciśnięty przy wpisywaniu 
wartośct pola da o nim następujące 
informacje: nazwa pola, jega typ, 
rnaksyrnaina długośc pola, dana 
zawarta w palu (dopuszczalne 
ZNakŁ obrazek bądż muzyka), 
tarmmat danych. 

-  Radziłtym 
tyika da 
poważniejszyc 
>u base 
"dbitan". 


- W _ artykule ze  urzgleędu na 
zwięzłość używałem terminu "baza" 
na akreślenie tworzanych przez 
nas danych, jak i programu. 


1 to byłoby tyle, 
dobrej "zabawy” z programem. 


ciut 


używać programu 
FostYych prac, da 
iepsza jest 


Amiga" lub nauret 


życzę 


kollaM 


systematyczne rozdzie- 
lanie tunduszy ti 
niedopuszczanie do 
powstawania składu 
złota w mieście pauo- 
duje zdaopingowanie 
kupców do dalszego 
nandliu, a w 
konsekwencji większe 
zyskt dla Liebie. Twoje 
transporty złota prze- 
wożone rydwanami pro- 








czyli Kartagina 


1 HStep. 

Lzy X4artagłna mogła wygrac 
Ii Wojnę Funicką 7 M tej unikalnej 
kombinacji strategii t zręczności 
Jaką jest Lartnage możesz 
sprónowacć tego, co nie udało się 
nartagmczykom w roku 1439 p.n.e. 


Twotm zadaniem jest zapobiec 
zniszczeniu Kartaginy przez 
kzymtan, wcielając się w bohatera 
gry - Utogenesa ł kteru jąc 
gospodarką 1  siłarni zbrojnym! 
państwa. Trójwymiarowe, irakta- 
inie generowane mapy ukazują 


pozycje młast Nartaginy, Twoitcn sił 
oraz postępy Kzymskicn ległonow. 
Na początku gry znajdujesz się w 
mieście Kartagina wraz z twotmi 


umjskami losowo roziokowanyrnu w 
innych minstach kraju. Fin jąc 
możliwość oceny szytuacj z iotu 


ptaka, podążasz z miasta do miasta, 
zbierając pieniądza, rozdziciając je, 
tworząc armie i kierując nimi tok, 
aby odeprzeć uderzenia rzymskich 
iegionów. trzebywnjąc w miastach 
- innycn niż KMartauina - możesz 
tworzyć armie z rczerw miasta. 
Taką BTINIĘ mużesz następnie 
wysłoć nn spotkanie armii 
rzymskiej bądź też pozostawie w 
celu wzmocnienia garnizonu. Da 
dyspozycji masz bardzo krótki 
Okres Czasu, (około 5 min. czasu 
rzeczywistego) w którym musisz 
rozbudować siły, zanim rzymskie 
armie (przeciętnie około ZDUU ludzi 
w każde [) zaczną marsz na 
Kartaginę. Twoje siły zbrojne mogą 
liczyć mmaksymainie > armli po 
maksymalnie 5U batalionów (kawa- 
ierti, łuczników, piechoty). Każdy 
batalion składa się z co najwyżej YU 
ludzi. Niektóre oddziały, słonie czy 
katapulty są rozproszone po 
miastach t powinny zostać jak 
najszybciej pozhierane, zanim 
kzymtanie położą na nich łapę. 

Twoje armmte MUSZĄ nabyć 
ntezbędnego doświadczenia, siły i 
lojalności, nby poprawtć zwą 
sprawność bojową. Lojalność ti 
procent stły powinny bye 
utrzymane na wysokim poziomie, 
aby urycjągnąć Z  Twotcn ludzi 
wszystko co sią da. $Statygowana 
armia mnoże Odpocząć w obozie na 
poboczu drogł albo w garnizonie 


miejskim. Biało-czerwona tiega 
reprazentu je miasta będące iwa 
władaniu Kartaginy, szare godło 


natomiast - podbite przez kzymtan; 
złote nełmy to Twoje armie, 
srebrne - rzymskie. 

DLopókt Kartagina się broni, jej statki 
kupieckie przełamu ją rzymską 
blokadę i przywożą do macierzy- 
stego portu złoto 1 srebro do Twajej 
dyspazycji. 


jwokują rzymskich rzezi- 
mieszków do napadów. 
Kzymianie, wyposażeni 
także wu rydwany, usiłu- 
ja zepcnnąc Twój ryd- 
wan z drogi, spowodować 
jego rozbicie t zagarnąć 
ZłOtD. JESH spróbujesz 
odwiedzic garnizon, 
Ktory jest pod 
oblężentiem lub miasto 
zdobyte przez KZzyrmian, 
zostaniesz schwytany. 
kzymtianie uwoinią Ltę, 
gdy Xartagina zapłact za Liebie 
okup. 

ura jest przegrana, 
Kzyrmnianie wejdą do Kartaginy. 


gny 


WłĄCZ komputer. 
ayskietkę nr 1 do 
stacji  (atu:). Na 
dyskietkę nr z. 
niestety  ewentuainie podłączonej 
aruvgiej Stac jt dysków. bo 
sterowania grą używa Się joysticka 
podłączonego do drugiego portu | 
MYSZY. 


PrOŻ 

wewnętrznej 
żądante włóż 
ura nie używa 


Ludy wybierzesz miasto, ktore 
chcesz odwiedzić, kiiknij tkONĘ 
Diogenczn t trzymając uctśnięty 
LHM (Lewy HFrzycisk Myszy) najedż 
nią na wybrane miasto. Widok na 
ekrante znuent stę na trój- 
uymiarywy obraz fwego rydwanu I 


ieżącej przed nim drogi. riustsz 
ternz gnać na złamanie karku, 
ami ja jąc Irżące na drodze 
przeszkody 1 broniąc się przed 


atakującymi rzymskini wehikułarni. 
Uderzenie w którąś z przeszkód 
powoduje uszkodzenie rydweanu. 
Uszkodzenta te akumulują się t 
mogą ostatecznie spowodować 
utratę koła. Każde zderzenie 





powodu je też utratę częśct 
pieniędzy.  Mypadnięcte z  drogt 
powodu je zatrzymanie Twego 


pojazdu t w etekcie utratę cennego 
czasu. bdy zbltżasz się do tnnego 
rydwanu, widok na ekranie zmienta 
się na rzut z góry. Użyj teraz bata 
oraz ostrych końcówek ost w celu 
wyeltrninowanta przeciwnika. Untkaj 
bata przectwntka ! jego osi. Mogą 
one doprowadzić do uszkodzenta 
Twego wenhtkułu. Podczas wałki 
szybkość gry jest zredukowana do 
połowy ł konie instynktownie 
trzymają ryduan na drodze. Jeśli 
wygrasz pojedynek, możesz 





KONTYNUOWAC podróż. Jesi 
PTZEGTASEZ, tracisz wszystkie 
pieniądze i wracasz do miasta z 


KTÓTEGO Uryjechałcś. 


WIdOK Z tyłu: J0YStICK: 


vóra - przyspteszenie 

Lot - hamowanie 

Lewo - skręt w lewo 

Prawo - skręt w prawo 
Widok Z góry: Joystick: 

Lóra - tak jak wyżej 

Dół - -"' - 

Lewo - -"- 

Prawo - - "- 


tire + Kierunek 
batem uw KNierunku. 


uderzenie 


NnOMIAa. 
Nactsntj FFT1 (prawu przyLIisk 
myszy) na mueScie, aby otrzymac 
ikonę iniormacyjną. Wyświetla ona 
SIIĘ garnizonu: Hczbeęe  poszcze- 
gólnycn rodzajów wojsk | bogactwo 
MUaStB. hiknij na monelę, aby 
owzymacćc resztę Intormacji. Aby 
zamknąc IKONĘ, naciśnij rrm. 
niiknięcie Ulogenesa (duży, złoty 
nełrm) spowoduje otwarcie Ikony 
umożliwtającej sprawdzenie mająt- 
ków: Uiogenesa oraz miast w 
ktorym się on aktualnie znajduje. 
transter pieniędzy między UDioge- 
nesem a miestem oraz utworzenie 


iub rozwiązanie armii. Kliknięcie 
utworzonej armii (mniejszy, złoty 
nełm) spowodu je otwarcie 


całoekTanowego widoku na minsto 
jego 4 wieże reprezentują kawa 
lertę, łuczników, słonie i piechote 
usobny piktogram z lewej strony - 
katapulty. Khiknij najpieru numer 
armit, KYOTĄ tworzysz lub ZASII6SZ 
(rzyrnskie cytry z prnwrj strony) 
Kiikntj odpmutednią wiczĘę, jesu 
chcesz utworzyć baislton którrgoś 7 


rodzajów wojsk. AHamicty reptre- 
zentują bataliony, 1 namiot = 1 
batalion. jego liczebność możnn 
zmieniać. wymarsz armtt 


zarządznmy klikając LFM generalna 
(mniejszy złoty hełm) i trzyma jąt 
LFM wciśniętego kierujemy go na 
cej] marszu. Aby zatrzymać armię 
kliknij LFM genernła. Kliknięcie FHM 


generała powodu je wyświetlenie 
ticzebności armii i batalionów 
wchodzących w jej skład. Kliknięcie 
PHM pojedynczego bataltorn 
- umożihufa sprawnzenie 
Z Ś poztomu jego lojalności | 

ca siły 
Kownie tuażna jak 
k manewrowanie wojskami. 
'jest gospodarka postańda- 


nymi tunduszaru. Każde 
miasto ma swój majątek 
Hi załeżności od jego 
© ustalana tes1 
podatku. im 
ma jątek, IYF1 
utiększy podatek  Podatrk 
pomniejszony 0 urydatki 
Kina wojsko stanowi ZYSŁ 
jy(Jlub stratę) miasta u 
Ę peunej jednostce czasu 
a Jeslt miasto ponozt ztraty 
"| sian majatku zmniejszy 


stę do zera, wojsko zaczyna 
idezerterowac. 

MH porę dostarczona dotacja * or 
Ułogenesa zwiększa mia jątek 


poctągąjc za sobą wzrost podatku 
zujiększenie zysku, co spowoduje 
daiszy wzrost majątku 


t. Kantrontacja zhrojna. 

u powiększeniu tiększym ni. 
ośmiokrotne ukazane SĄ poszcze 
gólne bŁataltony reprezentouran' 
przez odpowiednie liagi. Jesli chces- 
otrzymać dane Frtóregoó hatalori 
kitknij LFM jego ilagę. 
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ukaże siłę liczebność oraz droga do 
aktuainego celu. Aby zatzymac 
armię t przygotowane do WwnIkt, 
kitkntj LHM jej generała. Tylko gdy 
arrnia nie pornsza się, możexz 
uuUdawać rozkazy poszczególnym 
Datalionom. Rbu wydać rozkaz 
jedyńczemu batalionowi, kliknij 
łego tiagę LFM 1 trzyma jąc go 
wciśniętego, nakieruj na Cel marszu 
lub ataku. Mntapulfom i łucznikom 
auaj rozkaz ataku dopiero, 
gdy cel jest w ich zasięgu  Zhyt 
wczesne rozpoczęcie ostrzału 
du marnowanie amunicji, 
ti jest OO IACE 
uniki SH8 łojalność 
batalionów stale maleje, Kkkolwiek 
cięskie bitwy wpływa pozyty= 
umie na lojalność t siłę poprzez 
nabyte dosuriadczenie ba 
Zwycięstwu ni bitwie ozt. 
eliminując niepr zy jacieisk| 
generała. firmia pozba 
rozprasza Się. 
Twoten wojsk. 


UWo- 
tóre j 
Podczas 
W urotcn 


SZ 
ego 
ona urodza 
iotyczy ta też 


z. qtłduwne Menu. 
LARFHALE - Intormacja o grze 
VIŁR - Hłybór widoków 

LAME - Upcje gry 


H._Menu_midoków. 

VIEW - Menu główne 

MAF - LUgółlna mapa 

RŁYŁAKĆ 

3 ostatnich widokdw 

HALK - zmniejszenie 

<- > - zmiana p cjł 
obserwacyjnej 


X, 44, XU - PFowiększente 


SAVŁ - nagraj stan gry 
LUALUD - ładuj stan gry 


FASTEK - szybciej 
SLUMEK - wolniej 
NEW - nowa gra 
(-) - szybkoś 


u__ keneralneE__ zasańjp drogami, 


kegqularne rozdzielanie pte- 
jest 


niędzy niez będne do 
utrz ima nra garnizonów miejskich. 
uarnizany te opłucnne są Z krs 
miejskich Ruchome armie opłaca 
rmiasto Kartagina. 

pilnu ahyv stan Żadnej z 
kas miejskich nie spadł do zera, 
jeśit tega nie OR pE2 qarnizon 
zdezerteruje JE: kasa Kartaginy 


opustosze je, uciekac zaczną 
żołnierze z ruchomych ormif. 

Nte trzymaj dużych 
arntzonów. 1 tak się nie otronią 
co najwyżej opóźnią a a tch 

utrzymanie kosztuje. iepszym 
tem jest likurbiac ja garntzo- 


nów w miastach na zapleczu pola 
walk.  kez pbDciążenia wydatrami 
na garnizon poasnnożą swój majątek 
w bardzo szybktm tempie. 
Dodatkowa subwencja jeszcze 

bardztej przyspieszy ten proces. 
FTwarzenie armii oraz 
werbowanie żołnierzy do garntzonu 
Emrum możliwe tylko w tym mieście w 
aktualnie przebywa 
DIGGEJIEK: Franster wojska z 
garnizonu do armit można 

przeprowadzić hez o udzłiaru. 
raturiej je ualiczyć rnając 
przewagę ED otatego zawsze 
staraj się zyskać. odróże Zz 
Ep na także e są łatwiejsze i 
ntz pod górę, czy po 

płaskim terenie. 

poszczególnymi  bataltonarmni 


rmożesz Operować t 
jest na ekrante. 
R 

kitwy. 


Iko, gdy Ep 
nknięcie rr na 
powoduje odwrót z pala 
Rrmmtie "muszą podróż ourać 
ale (w przeciwieństwie do 
Ltogenesa) nie muszą zatrzymywać 
się w każdym mieście na trasie 
przemarszu. 

Kzymianie obiegają garnitzo- 
ny, poprzez powolne osłanhianie ich 
ostrzałem z pap pa a następnie 
ataku jąc. REMO sposobem 
przerwania 8646 jest 
zaatakować ich._ da zewnątrz. 

Lnroń swego generała za 
WSZEIKĄ Cenę. HofSkA deEzerteru ją, 
e utracą UDOWÓUCĘ  Hntyczy to 

że Kzyminn. Aby pobić ich arrnię, 
mmustsz wyeliminować jej dowódcę 
oznaczoregu srebrnym hełmem. 

Lii powteńdnio rozmieść 
wnBjska zanim Rzymianie 
wyszpiegu ją Tura ją armię i 
e oCZznĄą atak. Lenerała umieść tw 

wte uobrze cnrontonyrm 
miejscu. Uwanżaj, aby nie było łuk w 
bojowym twej armitt, 
umożli acych przebicie stę 
PZN wojsk do qenerała. 
ka męczą się, gdy 
waiczą z Ut długo. pozwół im 
naDrać sił ad czasu do Czasu aby 
ten SHa bojowa nie zmniejszyła się 
zbytnio. 

lo atakowania 

na jbardziej 


rzyrnskiego 


enerala nadaje stę 


aurater ta. iechota z koiet jest 
najskutecznie a w obronie. 
Łuczników używaj do obrony przed 


atakjem rzyrmskiej konnicy. Słonie 
są Dardzo SKUTECZNE w Doju, jednak 
dożć powolne. 


(U) By Tom  Herlin 194.Uu3.7411 





Tu dokonasz najlepszych zakupów 
TANIO, SZYBKO i SOLIDNIE 
Oferujemy w ciągłej sprzedaży: 
AMIGI 500, C-64, Monitory, Drukarki, Dyski 


Realizujemy zamówienia na wszystkie towary firmy COMMODORT dostępne na 
rynku RFN. Sprzet Kupowany u nas jest nowy objęty 6-cio tniesięczną qwarancją. 


I 
| Rozszerzenia, Modulatory i irrie aKcesoria 


zy zakupach hurtowych zapewniamy bonifiKate. Zadzwoń a przekKon 


| ul. Szopena 39/2 


N 


-3700 w 


20-023 fublin 


że u nas jest najtaniej. TylKo u nas: instrukcja do SCTLL PT ANTALATE 4D 


| PH. COMMPQL 


PIĄTKO w GGDZ. Fzo0o 
os. Złotego Wieku 21/13 31-617 Krakow 


ZAPRASZA OD PONIEDZIAŁKO DO | 
KRAKOWIE I LOBLINIE 


(012) - 47-26-14 
G (081)-22 - 333 
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nte dzielą 
się na 








„Ę 





4 GRY 


dztelą stę 








4. 2 na 
1 . 
| RE ,„„, ,  Jozkładająca, przerażająca, średnia, dobra, bardzo dobra, super 23 , 
| (0-2.0) (2.1-4.0) (4.1-6.0) (6.1-8.0) / (8.1-10.0) (10.1-12.0) 
Hydra 2 - tura wiły sohie za cel prześcignąć | 7 2 
dosc podobna do Live and prowadzącą firmę. Hył już UNREAL % Jak zabić smoka * 
Let Lnte. Tym razem teraz jest WKATH. Lzołówka gry nie * i 3 | 
również masz do dyspo- odbiegn jakością od tych z Hestii. | c) (tricki do gier) 
zycji drogi graczu różne Animacja t graltika zrobione są na ! 
rodzaje broni 1 wypoza- bardzo wysokim poztomie. >arma gra | s 
rzoną w  szybkt asatinik jest hardzo podobna do produktu AKLAX - jesli widzisz już 
motorówkę. Twoim zadaniem jest PSYLUNUSIS t dorównuje jej zarówno Móroścwe kwauraciki przy 


ntszczentie tuszystkiego co sią rusza 
po wodzie. lLura posiada dobrze 
dopracowaną grajikę, troszkę gorzej 
jest z animacją. Ugólnte gra jest 
zrobłona na dobrym poziomie. 
trattka 4, Atmostera 4, 

Dżwięk 4, Pomysł 4, 

tgółlnte /.5/12 


Gods -  Koiejna 
bardzo dobra iabtryn- 
tówka. ld razu rzuca się 
uw oczy jel staranne 
dopracowanie. Labirynty 
zrobione są bardzo cie 





kawie t sprawiają dużą 
trudność graczowi. Kolory postaci 
nraz tła dohrano bardzo estetu- 


cznie, tak Że są przyjemne dla oka. 
Fostać "boga" którym się poruszasz 
jest bardzo ładnie zantmowana. La- 
birynt zawiera wieje pułapek 1 
stwarów, które przeszkadzają na- 
szemu bohaterowi w. wykonaniu 
misji. Jednym słowem gra: warta 
postadania. 

tratika dn, Atmosiera 5, 

Użutęk 4, Pornysł "=, 

ugólnte 4.3/12 


Obitus - Fterwszy 
raz tirrna HSYLUNUSI>= 
znana z takich progra 
mów fak THE BEST, 
HARHAKIAN, itd. odstąpiła 
od maksymy btj-zabtj. 
Ubitus jest programem 

przełomowym, po którym  tirma 
zapowtedziała wypuszczanie na ry- 
nek nowych, nie opartych na sta- 
rych wzorcach programów. Jest on 
surojego rodzaju grą przygodową. 
swoją grę rozpoczynasz w wieży. 
bo dyspozycji masz miecz i kawa 
tek papieru. Na początku akcja gry 
toczy się w lesie okalającym wieżę. 
Można znależć tam nieprzyjaznych 
łuczntków i rycerzy araz Starca, 
który przybitży LI twoje zadanie. 
trałika b, Atmosiera b, 

Uźwięk 5%, Pomysł 5, 

uqólnte 110/12 


NAM - rym 
razem  wcielasz stę w 
postać jednego z wieikich 
towódców kterujących 
wojną w Wietnamie. Masz 
do dyspozycji żołnierzy, 
nelikoptery, dztała. Hosia- 
dasz także wpływową prase It $rod- 
kt masowego przekazu. Tiożesz 
własnoręcznie pokierować dztałania- 
mi wojennymi. Czy zrobisz to ieptej 
niż prezydent Kennedy t jego gene- 
rałowie. Zagraj i przekonaj stę sam. 
Łratika 5, Atmostera 4, 
Użwięk 4, POMYSŁ 3, 
Ugóinie U.11/12 





HRratn oł tne 
Demen - Fo wypuszczeniu 
przez PSYUNUSIS serti 
Heastów na rynku qier 
tahbiryntowych powstał 
wielki bum. tirmy posta- 


grattcznie jak i muzycznie. Uważam 
jeónak, że nie jest to gra ktora 
mogłaby pobić HESTJĘ, aczkolwiek 
koiekcjonerzy dobrych gter labtiryn- 


towych nłe będą zawiedzeni, gdy 
wejdą w jej postadnie. 
Lratika b, Atmosiera 5, 
bżwięk >, Fomysł 5, 
Ugólnie 1U.5/1e 
Biue Max - Jest 


to kolejna gra symuia- 
cy jno-zręcznościowa, har- 
dzo podohna do  MIiNL5. 
Fym razem mamy moż- 
liwość grania uw. dwie 
osoby pod razu, jest to 
cenna zaleta. Ura jest bardzo dobrze 





dcpracowana grałtcznie i muzycz- 
nte. fioże stanowić wielką kaonku- 
rencję dla swojego poprzednika 
jakim fest WINUS. 
Uurattika 4, Atmnostera 4, 
Lżwięk 4, amysł %, 
Uqólnte H.-5/12 
Rack 40 tne 
3 future Ill - Ura miała 
SoJe byC najprawdopodobniej 


reklamą iilmu o tym sa- 
MYrM tytule. jednak mam 
nuże wątpitwości czy 
rmnożna ją tak określić. WH 
przeciwieństwie da tilmu gra nie 
jest rewelacyjna. Na początku je- 
dziemy na kontu ujeżdżanym przez 
dobrze znanega sympatykom tiimu 
ńoktorka. Naszym zadaniem jest 
uratowanie ukochanej którą pontos- 
ły konie. Może ona zgtnąć, gdyż jej 
wóz nteuchronnte zmierza ku 
przepaści. urafika t antmac ja 
pozostawiają wiełe do życzenia tura 
naurahta MUZYKĄ. Podsumowując 
jest to gra hez której życie nie 
straci na urartości. 

bratika 4 Atmostera 4, 

Użwtęk 4, Pomysł 2, 

Ugólnte b.U/J2 





Xenon 2 Pegabłast 
- Na koniec postaram się 
przypomnieć Ham starą 


dobrą głerke. Jest to 

tupowy strzelacz. .jeńnak 

© pozostaje on w cieniu 
takich qater jak Hubris 

czy battle Squadron t nie wiem 
dlaczego jest przez uszystkich 
zapomniany. Nieodbiega on bowłem 
ant graliką, ant muzyką od wyżej 
wymienionych programów. Wręcz 


przeciwnie może stanąć z nimt do 
równiej walki i co lepsze może ją 
swobodnie wygrać. Ulaczeqo? bra 
opócz swojej łdet zawiera rónież 
tnne elementyv: najróżniejsze rodzaje 
broni, wyposażenia statku. Lały ten 
sprzęt można otrzymać (o dziwo) w 
sklepie za pieniądze. Te ostatnie z 
kolei trzeba "cieżko zarobic”. Winio- 
sek końcowy: gra niedoceniona, ate 
bardzo dobra. 

Lrałika t, Atmostera b, 

Użwięk 5, Pomysł b, 

Uqgólnte 115/12 


wyłączonym monitorze, a ciągle nie 
możesz dojść do ostatniego ekrann 
zrób tak: przytrzymaj wciśniętą 
spację podczas gry i uderz w 
kiawisz 4 (ten pod klawiszami 
tunkcyjnymi) - zostaniesz 
przetransporotowany da etapu 1UU. 
Jednak ciągle mustsz przejść ten 
ctop, nby skończyć grę (he. he._) 


Starfitignt - jeśli chcesz hyc 
ntezależnyrn tinansowo, to udaj się 
w porcie zaraz na początku do 


Irade Depot - 1 wybierz opcję 
kupowania (Duv]l Wybierz paliwo 
(tndurium) - jak tylko pokaże się 
wskażnik wciśnij spację 1 podaj 
nczbę (npm 1J4U - koniecznie z 
przectnktem). Teraz masz Tyle 
pientędzy, że możesz kupic 


najiepsze wyposażenie t wykształcić 
załogę. Nadliczbowe paliwo można 
oczywiście sprzedać. 

jesli kupuje się w centrum 
handłowym Arth Mineralien - to 
przed tiości mmożna podać minus - 
torsa Idzie na Wasze konto. 


lime Machine - do listy 
punktów (High 5core) należy wpisać 
UILZY = otrzymuje Się nieskończoną 
liczbę żyć, można wybierać między 
etapami 1-5, a przy pomocy A I >» 
można wybierać ekrany na danym 
poziornie. 


tlobułus - kody A3 etapów: 
3s5omUWwY 
DSxzSBWU 
zubłqcetOn 
OwaAcf4p 
zZSC2eODs 
3ceeSKPY 
JeJUSSWEe 
rawBhikni 
lub JGQA4 
XGZJIALVY 
nGd04idM 
raJmS2POP 
jejihwie 
XqRCCT wMy 
SO?reet8 
NTqVUVSN 
rJąBYduP 
mnqvURZN 
udgBY3ZnP 


uczywiście trzeba przes- 
trzegać dużej t małej ptsownt (A 
tak między namt, to Lt iaceci. 
ktorzy wymyśliii te kody są jokimiś 
sadystarmi 1 proszę nie miejcie mt 
zB zie, że gdzieś się pomyliłem) 


RuDrYvki opracował: 


Ryszari Kowalski 
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WANTEJ jest także Twoją 
rubryką - jeśli masz 
jakiś problem napisz - 

my postaramy się pomóc 
Li - lub takiej pomocy 


poszuka my 
Q  Iekstowki raz jeszczer 
Poszuku jemy, jak t w 
poprzednim HARTEL, wszelkiego 


rodzaju tekstówek - I półrtekstówek. 
Mamy np. leja Vu It il (ta ostatnia 
z matim programikiem ułatuiajacym 
działanie na 1 MELUA) Der Landzitz 
van Fiortvilie - werzja niemiecka i 
cnyba (7) angielska. Szczególnie 
poszuku jemy 

- DŁMONIAKA 

- fiaupiti isiand (ta ostatnia w obu 
wersjach jezykowych). 


Proponu jemy nam też 
założenie kilubiku "Amigowuców z 
tekstem” - jeśli masz ochotę na 


Zabawę w xoresponiencję 1 
pasjonują Lię tekstówki napisz. 
My jesteśmy gotowi udostępnić co 
miestąc oktenko w Amigowcu t 
szetowi Kiubiku przekazyurac całą 
napływa jącą do nas korespondenc łę. 
Lzekamy na Liebtet 


WANTED 


Q rrogramy do nauki 

ktorych poszukujemy To: 

— UebeTrsetzte 

- JTransłlat (szczególnie) 
Engiish-Woerterbuchn 
(Słowntk angielsko-nterniecki) 

- Amiga-Learn 

— Kechtzchrethproti 


jezyków, 


Q Udało nam SiĘ 
rodza ju ang teiskiego 
WYTARZÓW biskoznaczny cen. 


zdobyć cuś w 
stoumika 


0 Jesli znasz niemiecki - być 
może masz w swoich zbtorach: 
- Pnysik 1 (Mechanik, Maerme, 
Upttky 
- Fatnematik 1 (uicometrie) 
Matnematix Z (fugqebra) 
Matnematitk 5 
(Hrucnrechnen) 
Łrdkuntde 1 (KIN) 
Łrdkunde £ (USAJ 
Engiltgh 1 
Lhertie aut dem Amiga 


- tŁrnaerung (Food - MAster) - 
program o tym jak się odżywiać, 
aby zdrowym być 
loto Amtga b z 44 
cncesz wygrać w totka” Program 
umożliwia grante systemowe t 
przetwarzanie ostatnich wyników - 
na .. to co prawdopodobnie 'wy jdzie” 


u następnym tosowaniu. 
(ramięta jcie jednak, że w Każdym 
losowaniu szanse wyctągnięcta 


jakiejs liczby są zawsze te same'). 


Q m czasie wakacji sporo się 
prograrnuje - jeśli ktoś chce przejśc 
z Amtga-Hosicu na tLrA-Hasic to 
polecamy (t poszukujemy) program 
<aphoó, tłumaczący kody żrodłowe. 


może 
na 


Czekamy na listy 
dopadniecte co$ ciekawego 
zagrantcznych wojażach? 


Przyjemnych 
wakacji! 
cKickż 





4 A 


Na wstępie chcielibyśmy przeprostć 
uas za pomyłkę, jaka nastąpiła w 
numerach H t u. Ntespodziewrante 
raweł Prejs został  szcześł rn 
postadaczem dwóch dyskietek. Za 
powstały błąd przepraszamy, 
spowodowany został spoznienie 
nien w wydaniu numeru Hb. Han 


< 1 rze ot tne Henholder 
2. P. Loli 
4. Curse ot Azure Honda 
4. Lemmtngs 
3. F-16 kalcon 
b. Empire 
Z Super Lars ź 
b. Chaos Strikes Hack 
y. Centurton 


U2U 


pan 


MI- ITOP 


Lista przebojów AMIGOWCA ! 


Paweł A tylko jeden dysk. 
tratułujemyt ugt echodzt na 
nastepne losowanła. Jako że Wasze 
Hstu z głosami jeszcze do nas nie 
dotarły, dztsiaj prezentujemy naszą 
redakcyjną Iistę terek, WW Które 
pogrywamy na ca dzień (w uwinycn 
chwilsch) 


nowa rewelacyjna ADB 
DIlik na poziornie 


dawodzisz bandą lemingów 
symulator lotu 

strategia 

wyścigi samochodów 


uziemi 


władasz imperium rzymskim 





1u Prmce ot Fersta labirynty 
ż ntż na ianszy. Doszedłem do 
Pisma, wntosku (po lekturze artykułu 


pisemka ... 


jak pewnie ro 

Czytelnicy zauuważylt 
atnip nie  by4a 

rubryktŁ Nie znacz ta, że 
zaniechaliśmy odpowiadanta na 1t- 
sty. Lo to to nier Jak na razte 
według moich przypuszczeń 'zata- 
twiligmy' większość i nie wszy- 
stkie) listów, które dotarły do nas 
io czerwca. Nie było ich zbyt wiele 
i można to było zrobić od reki. (Kto 


e 
tej 


uważa, że został paminiety niech 
napisze jeszcze raz - na pewno 
ICT feraz mamy okres 
tuakncjł f licz 


NY na to, że My nas 

w tej materit nie zawiedziecie 

AE na Wasze pytania. 
N jesteśmy oczywiście w 


stanie spełnić wszystki Hłaszychn 
próśb - np. nikt z nas nie w 
stanie zucjie ton literatury, by 
znależe potrzebny Wam trik. koza 
tym my t nie jesteśmy 


wszechmocni t nie wszystko mame: 
Tak więc prośba do Has nie 
proście o konkretne trickit 


Przepraszmy wszystkich 
czytelni KÓW, którzy poczujł się 
uotknięct stwierdzeniem, Że gry 
typu Advnnceń Uungeons and 


ragons Są iepsze na komputerze 


AMIGOWIEC 12/10 





"dzie bije dzwon 17, że w sumie 
macie rację co człowiek to nie 
maszyna karnputera nie da się 
przekupić, nie da stę z nim też 
podysku tować on tna to po 
prostu za głupit Pamiętajcie jednak, 
że czasam rudno znaleźc 4 do 
brydża, cz kumpi do gry kole 
riaving. Hodsumowując - jeśli macie 
możliwość zagrania w coś co ktoś 
Hłarnt zareklarnourał jaka TRUE 
PLAYINU” to zagrajcie? - są wakacje 
1 polecamy Wam k najczęstsze 
przebywanie na powietrzur 

jeSii chodzi o prenurneratę to 


w tej cnwtiii zamownienia przy jnuje 
nasz kolegn w Krakowie czytaj 
Amigowca nr 3) Jedna po 


wakacjach planujemy zająć się tym 


samt - u1 cenie detalicznej 
ńostaniecie Amigowca prosto do 
domuż 


tramów rubryka "Amigowe AHL” - jej 
chwilowa nieobecność ła 
spowodowana moim brakiem czasu 
- rubryka tróct na nasze łamy w 
sierpniu lub UE wrześniu 
OPEC amtqowców czekają 
nteresu jące niespodztanki... 

A 4 też rozpoczęcie 
druku Kliku (Tak, tak) kursów .. 

wszystkim Czytelnikom 

życzymy udanych wakarjił 


afzia 








| 
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| 
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Nte zniknęła teź z naszych | 


| 


i 


Serdeczn lez, udrieku_ Jemy 
Kłubowi Stodoła 


za udostępnienie programów 
WwWyKkKONIYSTONYCHh w numerre. 


INDEX NUMERU : 


DGOLNE: 
(2,5) Udzie Htje (2) 
(H) SUAMI - News 


HAKDWARE: 
(4) Stacje wysokiej gęstości 
(35) Action Replay Mk 1 


BUFTWARE: 
(7,8) MrAmiga Łile 
(H,1U) LEartnage 
(11) Hydra Z 
(11) kods 
(11) Ubitus 
(11) NAMI 
(11) AHrath ot the Uermon 
(11) Hlue Max 
(11) Hack to tne ruture il 
(11) Xenon Ź Megablast 
(11) Klax 
(11) 5tarł light 
(19) Time Macntne 


(113 biobułus 


t47 


Porcja nowych gier, a także: 





*« TBSTUJEMY!!! 


adres redakcji: 
Ryszard Kowalski 


al. Xasztanowa 50 
05 BYDGOSZCZ 


